¿TU TIENES SOLO UN TELEVISOR 1 
, ¡Transfórmalo en algo mucho más “excitante! ,| 


Action Set te | 
permite hacerde .. / 
fu televisor el más completo | 
“sistema de juegos de video para tí 
y toda tu familia, con más de 500 juegos atu disposición A 
+ =y. muchos más que saldrán próximamente— con los más 
a increíbles efectos de sonido, color y tercera dimensión que - 
ocio hayas visto. | 


Adquiérelo ya en cualquiera de las tiendas | 
autorizadas por NINTENDO of América Inc. 7 
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Esta edición está dedicada y, con mucho agrado, a todos 
nuestros amigos, quienes nos pedían, intensamente, por 
medio de sus cartas, todo lo referente a Mortal Kombat ll. Esta 
vez, el turno es para la versión de Super Nintendo. Por 
problemas de espacio no fue posible incluir la información de 
Game Boy, pero no te desesperes, porque viene en el próximo 
número. La verdad, es que teníamos que darle espacio a un 
juego que sin duda alguna, rompió todos los esquemas, 
superando incluso a muchos títulos que existen para consolas 
de 64 bits, sólo observa nuestra portada y convéncete. Difícil 
tarea les espera a las productoras de videojuegos. ¿No es así? 
El Editor 
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ólogo (estudioso de 
'nosaurios) quien inspi- 
ró a Steven Spielberg para su 
| personaje Dr. Grant, protago- 
nista de la película Jurassic 
7 Park. 


o 4 
En Super Street Hgnter || ¿se 

- puede quitar el récord que está 
en Time Challenge? porque lo 
he intentado varias veces pero 
no puedo quitarlo. 


- GONZALO CEPEDA R. 


ante las cartas nos informa- 

mos de que esta es una tarea muy 
difícil, pero no imposible, debes 
seguirintentándolo. Porcierto no 


Sólo quiero preguntarles por qué 
en otras revistas (algunas norte- 
americanas) aparecen a veces fo- 
tos qe también han salido en las 
Ch endo, 


n logras cambiar, asegúrate de gra- 


- die te lo creerá. 


errar 


. Ss videoamigos . 


FRANCISCO RAMIREZ A. 


cs 

isieraque me dijeran 
acular como dicen. 
FELIPE o ZA 


bserva muy bien la s sección 
"Nuestra Portada" de este nú- 


nunca antes visto en videojuegos. 


y posible que en un tiempo 


E | Z en el mercado el 21 de 
ALEJANDRO TOR) 


se queda grabado, así que si lo 


- barlo o fotografiarlo, o si no, na- 


; Kong Country es tan 


mero. Teaseguramos que esalgo 


¡Ojalá los días pa- 


o - 
Revista Club Nintendo es mi fa- 
vorita, pero quiero sugerirles que 
hablen más de NES, ya que la- 
mentablemente, casi no dan in- 
formación de este sistema. Ade- 
más quisiera preguntarles si aca- 
so es verdad que los juegos se 
ensucian. 


MAURICIO ALBA 


Ya hemos advertido muchas ve- 
ces que el sistema NES está total- 
mente desplazado por el Super 
Nintendo. Sabemos que aún 
existen algunas personas fieles a 
estos juegos "clásicos", pero 
realmente la mayoría prefiere lo 
nuevo, y lo nuevo viene en for- 
mato para Super Nes. 

Los juegos se ensucian por el uso 


y para limpiarlos necesitas un 


Kleaning Kit que lo consigues en 


cualquier tienda oficial de 


Nintendo. » 


4 

Me he fijado que muchos lecto- 
res les preguntan cuánto tiem- 
po debemos jugar Nintendo y 
ustedes contestan cuánto tiem- 
po puede estar prendido el SNES 
O NES, pero nunca (que yo sepa) 
cuánto debemos jugar. 


LUIS ALBERTO RAMOS 


Definitivamente nosotros no 
podemos decir cuánto tiempo 
debe jugar un videojugador 
pues no hay leyes ni reglas. 
Cada uno debemos saber cuán- 
to dedicar a nuestros PASA- 
TIEMPOS y cuánto a nuestras 
obligaciones. Por ejemplo lo 
que para ti es el pasatiempo, 
para nosotros es una obliga- 
ción y jugamos muchas horas 
al día todos los días. Te asegu- 
ramos que físicamente no nos 


ha pasado nada y si estamos 
medio locos es porque así na- 
cimos y no porque los vi- 
deojuegos nos hayan afectado. 


Se han olvidado de nosotros a 
quienes nos gustan los RPG y 
de estrategia. Por ejemplo no 
sé si sea bueno o malo 
Nobunaga's Ambition para SNES. 
Espero que hagan caso de lo 
que les pido ya que para mí es 
muy importante. "Por favor" 
hablen de estos juegos. 


ERNESTO VERA AYALA 


Spot también disfruta mucho 
de estos juegos, aunque por la 
barrera del idioma y porque 
prácticamente no llegan a 
nuestro país, casi no habla- 
mos de ellos. Tratamos de 


convencer a Square Soft, 


quien lanza Dragon's View, 
de que incluyan la opción de 
español en sus juegos, argu- 


mentándoles que si hay nu-. 


merosos RPGistas que no do- 
minan el inglés, habrá mu- 
chos más cuando estos juegos 
estén en español. Ojalá nos 
hagan caso. ¡Ah! Nobunaga's 
Ambition, Lord of Darkness, 
es un excelente título si te 
gustan los de estrategia, es de 
Koei, especialista en este tipo 
de juegos. Otros similares son 
Romancing of the 3 Kingdoms 
y Shingen The Ruler. 


$ 

Me he dado cuenta que hay 
muy pocos títulos que rompen 
con lo tradicional. Como que se 
ha estancado un poco la salida 
de juegos novedosos y sólo sa- 
can versiones nuevas de juegos 
concidos y por ende siento que 
se vive una monotonía. 

También quiero exponer mi 
punto de vista personal sobre 


0 


la sección de Arcadias. La pri- - 
mera impresión que tuve fue 
que ya no tenían información 
para llenar la revista. Compren- 
do el interés de muchos lecto- 
res por tener información sobre 
esos juegos, pero también hay 
a quienes solo nos interesa 
Nintendo y por eso compramos 
la revista. Por otra parte aprecio 
el esfuerzo que realizan y espe- 
ro que todos los cambios que 
se producen en la revista sean 
para mejorar. 


PABLO LOREDAZ S. 


Bueno, nuestra sección de Ar- 
cadias surgió por tantas cartas 
solicitándola y la incluimos pre- 
cisamente porque estamos casi 
seguros de que los juegos de 
los que hablamos llegarán a tu 
Super Nintendo, y a veces a tu 
Game Boy, tarde o temprano. 
Además el NU64 ya está tam- 
bién como máquina de Arca- 
dia. 

Respecto a los juegos 
novedosos, estamos de acuer- 
do contigo. El primer semestre 
de 1994 no hubo mucho so- 
bresaliente ¡ah! pero espérate 
a ver lo que viene: Uniracers, 
un concepto fresco, sencillo y 
divertido; Earthworm Jim, una 
locura muy chistosa y, por su- 
puesto, el super revoluciona- 
rio Donkey Kong Country, con 
unos gráficos nunca antes vis- 
tos en videojuego alguno. 


DONKEY KONG COUNTRY 
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, AL LABORATORIO 
5 WEAPON X74 


CLAW SE ENCUENT 


RA A 
CON TOOTH WOLVERINES COMBATE 


AL DEMONIO 


EN, 


A 
A a 
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hh Y ! 


YO VI ESO, BUB o 


DETHRONE, 
LA REINA NEGRA 


EL ASESINO ARMADO 
DE SHINOBI SHAW'S 


MARVEL COMICS: MARVEL 
SOFTWAREM, WOLVERINED 
| and the distinctive likeness 
thereof TM 8 O1994 Marvel 
| Entertainment Group, Inc. All 
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TRUCOS 


MEGAMAN + MANTEN PRESIONADO 'R!,. 
SOCCER o e ESPERA UNOS SEGUNDOS - 
(SUPER NES) | Y PRESIONA "B". 


STUNT RACE FX RESETEAR e PRESIONA "L", "R", SELECT 
(SUPER NES) EL JUEGO Y "START" SIMULTANEAMENTE. 


BUBSY ULTIMA e PON PASSWORD: 
(SUPER NES) PANTALLA TGRTVN 


CAPTAIN + DURANTE LA PRESENTACION PRESIONA 
SKYHAWK INVISIBILIDAD 4 VECES LA SECUENCIA: ARRIBA, DERECHA, 
(NES) ABAJO, IZQUIERDA. 


ROBOCOP vs. INGRESAR A * INGRESA PASSWORD: 


TERMINATOR 
(SUPER NES) ETAPA 11 MWFX 


o MAS + AL APARECER "GAME START", 
Í SUPER NES) VELOCIDAD PRESIONA EL CONTROL HACIA LA DERECHA. | 
o o 
(SUPER NES) JEFES y O , || 
IZQUIERDA, ABAJO, DERECHA, "L", 'R"_ | 


+ AL APARECER EL TITULO, PRESIONA: 
NES C COMENZAR CON DERECHA, IZQUIERDA, ABAJO, ARRIBA, "A", 
"8" START O SELECT, PARA DOS JUGADORES. 


Si tuviéramos que resumirte el juego de Donkey 
Kong Conuntry, te diríamos que nunca, pero nunca 
has visto un juego como este (ni en Arcadias) pero 
para no resumirlo en tan pocas palabras te diremos 
por qué es un juego tan especial: Por sus gráficos 
en 3D, que ni los sistemas de 32 ó 64 bit habían 
logrado como Donkey Kong Country. 


Todo comienza en Rare, que constantemente 
buscando cómo mejorar el desarrollo de sus 

juegos experimenta con el más sofisticado 

Hardware disponible. Rare prueba con el PCs y 
MACS, pero eventualmente hallan lo que necesitan 
para aplicar el poder de procesamiento de gráficos 
del "Silicon Graphics Workstations" que es el mejor 
para el rendering de imágenes reales de 3D. 


Después Nintendo, por su lado, busca diseñadores 
de juegos y se encuentra con la idea de Rare... así 
Rare y Nintendo se unen para hacer realidad este 
fantástico juego. 


La animación es sorprendente, ya que los modelos 
"existen realmente" en las computadoras de Silicon 
Graphics y pasaron a Super NES como sprites. 
. Lograr gráficas tan buenas, es relativamente fácil 
en la "Silicon Graphics Workstation" pero, para 
conseguir que los movimientos fueran naturales, 
Rare analizó gorilas de un zoológico por un tiempo 
(y no es broma). Es más, seguro esto te pone a 
pensar que una nueva generación de juegos ha 
comenzado y, junto con esto, todo lo que 
podemos imaginar, está surgiendo. 


La música es sensacional y es más, piensan sacar 
un CD con la música del juego como lo hacen en 


Ahora, entremos de 
lleno con el juego 
donde puedes 
seleccionar 

entre 3 modos de 
juego. 


Básicamente 
eliminas a tus 
enemigos 
cayéndoles 
encima, 
lanzándoles 


OSA MS barriles o con 
o un ataque 
girando. 


En tu camino 
vas recolectan- 
do bananas; 
cada 100 


obtienes una El juego está 


vida extra, 
también hay 


globos rojos 


que te dan 1 
vida O azules 
que dan 3. Otra 
manera de 
acumular vidas 
es tomando las 


repleto de 
secretos. Para 
que te des una 
idea tiene más 
de 100 bonus 
ocultos y 
algunos son 
especiales, 
donde controlas 
sólo a los 


cuatro letras de 
la palabra 
"Kong”. Algo 
curioso es que 
los indicadores 
del número de 
bananas y +=. 0 AL 
vidas sólo A e 1 Algunas cosas 
aparecen ] PE 4 están ocultas 
cuando tomas LANAS E ¡NES en el piso y 
algo que los A, EA RES E EEza para sacarlas 
| ; tienes que caer 
desde algún 
lugar alto. 


animales ami- 
gos de Donkey. 


Y Y) 
Con este rinoceronte' Tú puedes saltar muy alto COn el avestruz puedes bajar En el agÚa también recibes la 


puedes moverte más con la ayuda de la rana, poco a poco después de ayuda de un pez espada, el 
— rápido pero no te saltar, te A y Cual nada 


IA DI 8 
S 


a 


además de A mueves mueves ME EN muy rápido y 


que elimi- E 'W ágilmente. | WN rápido y los 
nas todo a E enemigos 
tu paso. pequeños no 


te dañan. 
e 
za 
¿O 
e 


con él 
puedes 
eliminar 
enemigos. 


El Mapa general de Donkey Kong Country se divide en 
varias escenas, por el momento sólo veremos com- pe 
pletas las primeras 3 y un poco de las demás esce- $ Todo comienza 
nas. Como te darás cuenta, es tan sólo un avance de en la cabaña 
todo lo sorprendente de este juego. P, de Donkey 
; Kong pero no 
$ 
3 
3 


te fijes mucho [ 
en el desor- 
den, ya que es 
foto de un 
prototipo. 


ld Dime 


Aquí encuen- 
tras una cueva 
secreta con 
ayuda de 
Rambi. 


Avanza por 
arriba de las 
palmeras, 
Salta y 
déjate caer 


Hay ciertos 
barriles que te 
llevan a dife- 
rentes esce- 
nas de Bonus 


DK 
Al destruir el 
barril te dan a 
tu compañero 
(ya sea Donkey 
Kong o a Diddy) 


Normal 
Estos sólo los 
utilizas como 
arma al lanzar- 
los contra los 


Al lanzarlo 
causas una 


explosión. 


justo donde 
indica la 
flecha. 


Al caer 
desentierras 
un barril de 
* metal, 
tómalo y 
regrésate. 
Al tocarlo dejas 
una especie de 
marca y si eres 
eliminado ya no 
comienzas en el pués subirte en 
principio sino donde estaba el ellos y ahorrarte problemas. 
barril. Ahora 


STO rebótalo en 
hegar A la pared. 
Estos son una espede de 
. MANUAL switch. Normalmente es- 
AUTOMATICO | Al entrar a estos barri- | | tan en 
Con estos bani- | les tú controlas el mo- | | "GO" pero 
les no hay pro- | mento en el que sales | | al tocarlos 
blema ya que | disparando, claro, esto .| | Cambian a 
automática- | se complica cUándo el. | | “STOP" y 
mente te lanza. | barril gira, se mueve o. | | losenemi- 
am- gos se 
bas duermen 
por un 
momento. 


A estos puedes 
hacer que rebo- 
ten en alguna 
pared para des- | 


a 
súbete en él 
y así llegas 
al final sin 


ningún 
problema. 


¡Hey chico! 

¿Estás tomando mi papel? ¿Y sabes qué es lo peor? Que llegas al final y tienes 
Yo tengo más juego en mi meñique — que comenzar de nuevo. No conocerías un juego si 
que el que tú tienes en todo el juego.  EStuvieras en él Lo único que necesitas para 4 y 
¿Sabes lo que dicen?, ¡Muchos gráficos y Encontrar a Winky en el Cañón del Bamil es un «- 
nada de juego! ¿32 megas? Eso sería Poco de esperanza, Krusha es el Kremline », 
más de 30 juegos de mis tiempos ¡y Más rudo, sólo un barril lo noqueanía. 
también eran grandiosos! Ahora vete. Veamos si puedes terminar 
En mis tiempos sí que había juego. esta ridícula prueba sin mi ayuda. 


qn 


> 


Aquí déjate caer como se ve en ' 
la foto y encontrarás un atajo. - 


en esta escena, con los destellos 
de luz en el fondo como si ilumina- 
ra un trueno, 


., cd e. 


A dE 
E A E 
MEA A A b 


3 


sli 


Poco antes de terminar esta esce- 


na termina de llover y cambia la 
iluminación como si saliera el sol. 


n 


A O O o e O A A E O O NU 


Mi Barril jumbo puede lanzarte a 
cualquier punto en la isla! 
á Desafortunadamente puede enviarte 
JT a : solamente a un lugar donde ya has 
Donkey Kong, a punto de conectarle estado a. 
un barrilazo a un Kremlin; ¡El cual es una completa y total 
69 : locura, permíteme decirte! 


Y no podía faltar la escena de agua con lujo * 
de detalles, como el ondular de la imagen, las 
burbujas y el movimiento del fondo y la 
superficie del mar. 


En esta parte utilizas las llantas para Todo será más fácil cuando utilices 
saltar más alto que tus enemigos. a Enguarde para avanzar más rápido. 


Si avanzas 


63É 


DO 3 9 donde 
2 : Jl está el | A y 
Es tiburón, [A 


EZ 4 hacia la > 
A [. derecha 
encontra- 
rás un 
lugar 
secreto. 


Como éste es el primer jefe, son E 
muy simples sus movimientos, ya 
que se mueve de lado a lado | 
dando saltos. El único 
problema es su tamaño, HE 
pero si lo eliminas tu ¿ 
premio será equivalente. 


¡Hola! soy Candy Kong y este 
es mi Punto Salvador 

si quieres salvar lo que llevas 
del juego, salta hacia mi 
barril, girando! 


Rebotando sobre estos Más adelante comienzas a 
Kremlines puedes llegar arriba utilizar barriles tipo cañón para 
de la palmera y así investigar la ir lanzándote de uno en uno 
parte superior de esta escena. esquivando las abejas. 


LO TI *1a= candy Kana 


Al comenzar la escena regrésate por arriba de la cueva, ahí O A A A 
encontrarás un barril que te lanzará para tomar la letra K SN 


tandy's Game Save 
100:33 15% 


La iluminación y el 
camino en diagonales 
junto con las lamparas 
le da una profundidad 
muy especial. 


Esta escena es la 
primera donde te 
encuentras con Winky, 
pero toma en cuenta 
que tu movilidad ya no 
es tan buena. 


Y para darle variedad 
al asunto ¿qué te 
parece esta escena 
donde viajas a través 
de una vía pero un 
poco descuidada? 


Tú puedes controlar 
la velocidad del carro 
y saltar para esquivar 
enemigos o agujeros. 


20UNey 


y MU” , 5] Aquí la iluminación 
h $ “1.2 Al cambia constante- 

' mente, pero de forma 
sutil,mejorando el 
ambiente de la 
cueva. 


a] > AL J A] 


En esta escena te encuentras con unos Kremlines a los que 
no puedes hacer daño. Lo único que puedes es cambiar los 
barriles de "GO" a "STOP" para dormir a los Kremlines y así 
Más adelante el camino se divide en dos partes poder avanzar. 
y al volverse a 

unir nueva- d ñ 
mente te en- 


cuentras con tu 
amigo Winky, 
que te ayudará 
bastante en la 
parte final de 
esta escena. 


En la jungla pégate a las copas de los árboles para 
ganar vidas extras. 


Encuentra a Candy 
para que salve el 
juego por ti. Regresa 
a visitarme alguna 
vez. Aquí estaré. 


Este buitre 

Sale por 

cualquier 

lado de la 

pantalla y 

a diferen- 

tes alturas 

lanzándo- 

te nueces 

que tienes 

que 

esquivar 

con ayuda 

de la 

E A llanta. 
- $ > 


CRANK s CABÉN bd 
NECKES 


También hay barriles que LanpiOS Blgntes se 


están en la parte superior de la 


pantalla y sólo con ayuda de debes calcular tus movimien- 


una llanta los puedes alcanzar. 


Este buitre no deja de 
atacarte hasta que lo 
eliminas. En estas ruinas las 
antorchas del fondo tienen 
animación para iluminar la 
pared. 


tos. 


yoga 
UTS 


mueven de lado a lado y si | 4 
las tocas te eliminan, así que [E 


1 
1 


Ip O AÑ 


7090 00 


buitre llegas 
a la orilla, 


ES como ves la 


escenografía 
ahora es un 
bosque. 


A] A veces hay 
que eliminar 
GA algún 
EA estorbo para 
utilizar la 


La mayoría 
de los 
personajes 
de esta 
escena caen 
por la orilla 
pero puedes 
utilizar los 
barriles 
como 
escudo. 


Seguramen- 
te esta 
escena te 
parecerá 
haberla visto 
antes ¿o no? 


Al comenzar la escena 
avanza hasta que 
aparezca el primer 
buitre; de inmediato 

A regrésate y como indica 
la foto salta y rebota 

Y sobre él para alcanzar el 
barril que te lleva al 
bonus, 


En este bonus 
tienes que tomar 
los barriles en 
orden para formar 
la palabra KONG, 
pero calcula bien 
tus saltos ya que 
constantemente se 
van recorriendo de 


barril en barril. 


Gran parte de esta 
escena te la pasas 
colgado de cuerdas 
que avanzan. 


Este jefe es un poco más 
complicado, ya que al 
principio vuela alrededor 
de la pantalla, pero 
después de lanzarle 

un barril comienza 

a moverse en Zig-zag. 


A 


Pr 


A 


Al principio esquivas enemi- 

gos inmóviles pero conforme 
vas avanzando los enemigos 
son más difíciles de esquivar. 


Ahora tu recorrido es en su 
mayoría en la parte 
superior de la selva sobre 
palmeras. 


Este enemigo te ataca 
constantemente lanzándo- 
te barriles, pero si tienes la 
ayuda de Expresso todo 
será más fácil. 


Nuevamente 


una escena en 


el agua, pero 
la dificultad 
aumenta. 


Y el número | 

de enemigos 

es mayor en 
algunas partes. 


A 


Ahora las 
ruedas de roca 
te van siguien- 
do y no tienes 

tiempo de 
titubear al ir 
avanzando. 


Al llegar donde está la flecha hecha con bananas, 


déjate caer para 
llegar a un 
bonus secreto 
donde tienes 
que caer sobre 
el lagarto para 
obtener 
bananas, pero 
cada vez se 
mueve más 
rápido. 


Más adelante el rebotar sobre 
las llantas será la única 
manera de seguir avanzando, 


Bueno, hasta el momento sólo has visto parte, es 
más, no es ni la mitad del juego, y como las páginas 

- Se nos agotan te damos imágenes y tips de escenas 
más avanzadas. 


La siguiente parte del juego es Gorilla Glacier que es 
| Una serie de escenas de hielo y nieve. 


Al comenzar esta 
escena colócate 
arriba de la puerta y 
espera a que el buitre 
se acerque. 


El fondo de esta 

escena se va 

oscureciendo poco a 

poco hasta que 

comienza a nevar 
cada vez más. 


E A 
4] Después salta sobre 
él y al rebotar 
muévete a la 
izquierda para llegar a 


Aquí Diddy. utiliza 
el barril de metal 


No te preocupes porque abajo 


para arrasar con los 
enemigos. 


Más adelante hay 
dos trucos muy 
buenos, el primero y 
más fácil es que al 
llegar a este barril 
| hagas que salga 
disparado hacia 
abajo. 


E 


a y =$ j 
El otro truco es para cuando ya dominas un poco el juego y consiste en pasar 
la escena lo más rápido posible (esto implica pasarte de barril en barril a la 


un barril que no se ve 
y te lleva a un bonus. 


En este bonus tienes 
que localizar dónde 
parpadea por última 
vez la figura de la 
rana. 


ay Un primera oportunidad) para que al final alcances un globo azul que te da 3 vidas. 


barril 
Y que te 
ahorra 
todo los 
“peligros 
que 
tiene el 


Más adelante en la Ena de la fábrica ejecute lo 
SIE 


Avanza un poco y súbete donde indica la foto para que 
te coloques en la esquina superior izquierda. 


Ahora salta de tal forma que caigas sobre el cuadro 
del piso y saques el barril de TNT. 


Tómalo y avanza hasta que explote 
junto con el tambo, después déjate 
caer por el hueco que dejó el tambo. 


Así llegas a este bonus oculto. 


¿Comentario final? ¡Sobra! 


Seguramente tú has tenido la oportunidad de ver un capítulo 
de la caricatura de este par de sádicos personajes pero, ¿qué 
opinarías de dirigir varios capítulos?, pues bien, esta oportunidad 


la tienes gracias a la aparición del nuevo videojuego de Itchy and 
Scratchy. 


ds 
E pi 
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má - a z 5 ES os 2 A E ES A y 
CT ; FR 
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diriges a Itchy; como es su costumbre, 
A debe hacerle la vida imposible a Scratchy, * 
: 2 pa 59H quien ha tratado de ponerle un hasta aquí 
02 ¿E ARA alas fechorías de su insoportable compa- 
BE e Y : BF ñero, así, en cada uno de estos capítulos 
U HU FU qu its ss] ha puesto muchas trampas pero, ¿serán 
ES - suficientes para detener a Itchy? 


Este juego está dividido en 7 diferentes 
episodios; en cada uno Itchy debe buscar la 
salida y enfrentarse a todas las trampas que 
hay (dependiendo de la escena varían); al 
final de cada uno de estos episodios te 
tendrás que enfrentar a Scratchy quien tiene 
diferentes máquinas de exterminio y 

a las cuales tienes que poner fuera de 
combate, sólo así podrás avanzar al 
siguiente nivel. 


Además de las trampas que hallarás en 
cada escena debes tener cuidado con los 
diferentes tipos de armas peligros que presenta cada una pues 
-Qque le serán de mucha gracias a este juego visitarás extraños 

utilidad en contra de las lugares como 
la era prehis- 
tórica, la Edad 
Media, el 
fondo del mar 
o una muy 
peligrosa PP 


. Pm adera, DO 
, Cuchillos; cada una de estas armas son buenas en 
ciertas condiciones de uso y contra ciertos enemigos fábrica de 


z 


así que debes familiarizarte rápido con ellas. | metales. === 


Itchy GL Scratchy es un juego de Side Scrolling entretenido y con un buen reto; la movilidad es buena 

si se toman en cuenta trabajos anteriores que ha realizado la compañía que lo programó (BITS) como 

Spiderman 2 y 3 de Game Boy, los gráficos están un poco abajo de lo normal para SNES y la música... 

quién sabe (nuestro prototipo no tenía todavía sonidos ni efectos). 
sé 


DE EDAD. 


Estas Pacias Pueben No Ser APROPIADAS PARA JUGADORES MENORES DE 14 / Años 


induda alguna Sculptured Software progra- 
419 ueno mejor este juego gracias a la 
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PET 
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PLAYER ONE 
GER READY!! 
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Su belleza esconde el 

verdadero papel de 

asesina de 

Shao Kahn. Al verla 

hablando con un 

guerrero, sus motivos se 

han vuelto sospechosos 

para su hermana gemela 

Mileena. Pero sólo 

Kitana sabe sus verdaderas intenciones. 


Su nombre real es 

Maj.Jackson Briggs, 

líder principal de las 

fuerzas especiales U.S. 

Después de recibir una 

señal de socorro de Lt. 

Sonya Blade, Jax se 

embarca en una misión 

de rescate. Una misión 

que lo lleva dentro de un calavérico mundo 
donde el cree que Sonya aún vive. 


Observando desde las 

alturas el desarrollo de 

los acontecimientos, el 

dios del Rayo se da 

cuenta de las malvadas 

intenciones de Shao 

Kahn. Despues de 

advertir la permanencia 

3 de los miembros del 
Torneo Shaolin, Rayden rápidamente 
desaparece. El cree haberse arriesgado 
dentro del Outworld solo. 


Sirviendo como asesina 
junto con su hermana 
gemela Kitana, la 
apariencia deslumbran- 
te de Mileena oculta 
sus sucias intenciones. 
En el torneo de Shao 
Kahn ella ha sido 
encomendada para 


Después de ganar el 

torneo Shaolin de 

Shang Tsung, Kang 

regresa a sus templos, 

en donde descrubre su 

sagrado hogar en 

ruinas y a sus herma- 

nos Shaolin asesinados 

en una batalla viciosa, 

con una horda de los guerreros de 
Outworld. Ahora él viaja dentro de un 


El dirige el ataque 

contra del templo 

Shaolin de Liu Kang. 

Baraka pertenece a la 

raza nómada de 

mutantes vivientes en 

la tierras baldías del 

Outworld. 

Su destreza para pelear 

se ha ganado la admiración de Shao Kahn 
quien lo recluta dentro de su ejército. 


AER 


Después de haber sido 
liquidado en el Torneo 
Shaolin, Sub-Zero 
misteriosamente regre- 
sa. Se cree viajó dentro 
del Outworld para 
intentar asesinar a 
Shang Tsung. Para 
lograr esto el deberá 
pelear a su manera a través del Torneo 
Shao Kahn. Á 


Después del Torneo 
Shang Tsung, el 
superestrella de las 
artes marciales desapa- 
reció. 
El sigue a Liu Kang 
dentro del Outworld. 
Ahí el competirá en un 
torneo el cual sostiene 
el balance de la existencia de la tierra 
tan bueno como un argumento para 
otra película de Blockbuster. fi 


Un antiguo monje de 
Shaolin y miembro de 

la sociedad White 

Lotus, es el último 
descendiente del gran 
Kung Lao quien fue 
derrotado por Goro 500 
años atrás. 

Realizando la peligrosa 
amenaza del Outworld junto con Liu Kang 
en el concurso Saho Kahn. 


De los pits del infierno 
emergen los espectros. 
Después de enterarse 
del regreso de Sub-Zero, 
otra vez acecha el ninja 
asesino siguiéndolo 
dentro del reino obscuro 
del Out World donde 
continúa su malvada 
misión. 


KEI !MRE 


Como el protector 
personal de Shang 
Tsung el escurridizo 
Reptile se esconde entre 
las sombras deteniendo 
a todo aquel que quiera 
lastimar al maestro. Su 
forma humana disfraza 
su horrible apariencia 
cuya raza se pensaba estaba extinguida 
hace ya varios años. 


Después de perder el 

se control del Torneo 
Shaolin, Tsung prometió 

a su gobernante Shao 

Kahn formar eventos 

para atraer a los guerre- 

ros de la Tierra y que 

compitan en su propio 

concurso. Convencido 

de este plan, Shao Kahn devuelve la juven- 
tud a Tsuhg y le concede la vida. 


LIU NANO  RATUEN 


SUB=LERÚ 


IVILECINA 


MIANA 


Oyy ad/01 


1d, "y 


opeyeby epezeg Opeyreby ep 


1 


eJed 


Imuaddn i opeyeby ad¡ox 


E] as Ys 


EV EPe1ed 


MOVIMIENTOS 


| Vid 


e 
Y ll 

dls id 

ce) 

a 

<a 


FRIENDSH|P ds 


SEAN 


- — pa 
FRIENDS HIP AL 


| a DOUÉLE FLAUWLESS 


o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
LY 
LO 
LO 
l y pe 
v 
10 
o 
10 
o 
o 


DOLELE FLAUWLESS 


El 


va 
We 


A : 


a 


de Re RI 


ER RANWAAS 


ATALITY 


MILEENA *; 


FRIENDSHIP 


¡ gl 
e. ee Ae eMe Me Me Me Reme Me Me e Ne Me Me Me Ne Ne) 


Ea 
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BABALITYI! 


PÍO SELE ELELLESS 


GOLELE FLALLESS 


e. 


distanffa que Se Ve EN 
la fotgilun paso 
Dad del 


SUB-ZERO WINS 
BABALITYH 


DOVÉLE FLAWLESS pun Y 


ces 


Dragon Snack 


Para ejecutar este 
fatality colócate don- 
de indica la foto y 
presiona la siguiente 
secuencia; 


d>reex 


Bicycle Kick 
Mantén presionado el 

botón Á (patada baja) 

por 5 segundos y al 

soltarlo te lanzaras 

pateando varias veces. 


ncia pegado al 
nente que es para 


COV0VLECOALPKLOCO. CAES 


as escenas "The Pit 11” 
AB E y "Kombat Tomb" 
| y| <> > 
FRIENDSHIP 


EEC EA 


«> panes. 


RAYDEN WINS 
BABAL1TYH 


O DUELE TLAWLESS 
¡a 


NS 32 7] =<Ij 0% MINS 
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Mafién presionado el 
ron Á (patada baja) 
gr 5 segundo y 
Hhéltalo cuando estes 
into al oponente, en 
Cuanto lo estes al 


== / 


XxU_$/ 
cue ruewess MD 5 


ise? q + 
siguiente 


NE. == 


FRIENDSHIP. 


rra 


EUR BE 


META E 
botón R y ejecuta la 
siguiente secuencia: 


| Decapitation 
Para ejecutar este 
Fatality tienes que 
estar pegado al 
oponente y presionar 
la siguiente secuencia: 
[Mientras ejecutes los 
4 primeros movimien- 
tos deja presionado el 
botón R (defensa)] 
€eceey 


e a : Ejecuta la siguiente 

íÍÓ secuencia pegado al 

y oponente que es para 

és las escenas "The Pit 11” 

e y "Kombat Tomb" 

ES 33d 
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A atality colócate 
distancia que indica la 
foto y ejecuta la siguien 
te secuencia: RRRRB 


Clapper 
le Jo siguiente coda 
E po pro js 


e 


, Si TS se- 


cuencia: 
y justo al terminar la secuencia suelta el botón. 


y Ejecuta la siguiente secuencia pegado al oponente 
, Que es para las escenas "The Pit 11" y "Kombat Tomb”. 


+1 Y Mantén presionado R (defensa) y después ejecuta lo 


lO siguiente: P 4 b A 


Back Breaker 
Presiona R (defensa) mien- H 
tras tu y el oponente esten * 
en el aire y juntos. Este 
agarre tiene un rango muy 
grande es más lo puedes 
marcar después de conec- + 
tar una patada como se * 


ve en las fotos. Ae AS . A AAA 1 : FRIENDSHIP BAB ALIT Y 


É q) Mantén presionado el Mantén presionado el 
., botón R y ejecuta lo botón R y ejecuta lo 


"siguiente: J y? dla Sei y1 yr A 


FRIENOS HIP pi 


EEE IAEA DOLELE FLEWLESS 


Me Y) O VOLVO 
En cuanto agarresífttu opójjénte presiona Y 
(golpe alto) variasieces pAfe azotarlo de un ' 
“lado a otro. 


$ 


ímoiásn Jo Ub. | 
ejecutar mientas 


onrion . 
He 


SCORPION VNS 
BABALIYI 


E ia 2d 
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siona la siguiente 
O 


Shadow Kick 
€>3A 


y 
10% botoñes B,A,R 
para que saques tres 
cabezas. 


¡Torso Rip-Off 


Pára ejecutar:este 


Ejecuta la siguiente 
secuencia pegado al 
oponente que es para 
las escenas "The Pit 11” 
y "Kombat Tomb”. 


yIyx 
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CAGE WINS 
BABALFTYIN 


da DOUBLE FLAWLESS 


Tongue Lash 


Para ejecutar este 
fatality colócate a la 
distancia que se ve en 
la foto (aproximada- 
mente un salto de 
distancia) y presiona 
la siguiente secuencia. 


Ejecuta la siguiente 
secuencia pegado al 
oponente que es para. 
las escenas "The Pit II" 
y “Kombat Tomb”. 


€ >S3R 


. Mantén el 
R(defensa) preíbna- 
do mientras Secutas 

esta secufghcia para 
; hacerte invisible o 
visible. 
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a 4 ejecujáir este 
olgfate a la 
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BABALITYH 
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E RENOS mie ñ 


FRIENDSHIP |? $ 


HE 1 


KUN 
.. 


Nasal Burst 


Para ejecutar este 
| fatality mantén presio- 
nado X por 2 segun- 
dos y suéltalo cuando 
estés a la distancia 
que indica la foto. 


SANS TSUME 
.. 


Kintaro 

Para ejecutar este 
fatality tienes que 
mantener presionado 
el botón B por 15 


secuencia pegéfdo al 


eceeneeen6N6N6OVCACCOEA 


oponente qugf'es para 
las escenas he Pit H” 4, segundos y soltarlo a 
"«ómbat Tomb" 6 la distancia que indica 
rie le la foto. 


yy ty 


ya FRIENDSHIP 


FRIENDSHIP 
ELA 


Mantén presionado el 
botón R y presiona 


+ 


presionar arri 
botón R, la secuencia es 


la siguiente: 4» dt 


Mileena 


Mantén presionado el 
botón Y por 3 segun- 
dos y al soltarlo te 
transformas. 


WD E A 


Reptile 1 
Mantén presionado el 
botón R para que al 
presionar arriba no 
saltes, pero después de 


suelta el 


“YÓUR FIG 


GROUP BATTLE 

Este modo es para dos jugadores: 
en la pantalla de Start/Options 
presiona L, R y Start en cualquiera 
de los dos controles, si lo hiciste 
correctamente entrarás a una 
pantalla donde deberán seleccio- 
nar 4 peleadores cada uno de los 
jugadores (si presionas Select la 
máquina los escogerá al azar) 
entonces presiona Start para 
comenzar a jugar; esta opción nos 
recuerda un poco al viejo 
“Endurance Mode" del primer 
Mortal Kombat pues en cuanto un 
peleador sea vencido aparecerá 
automáticamente el siguiente. 


00 WINS 00 WINS o0 
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PLE seo2dion 3 


MORTAL KOMBATO $1 
O 1994 ACCLAIM ENTERTAINMENT, INC. 


439 HINS 


MORTAL KOMBATO 11 
O 1993 LICENSED FROM HDUAY O 
MANUFACTURING COMPANY 
ALL RIGHTS RESERVED 


SEAMS TSUNC SALE TUNE 
INCREDIBLE WINNING 11 
A NEW WARRIOR AWAfT ! 
O 6 E 


PFROGRANMED Ey 
SCULFTURED SCFTUARE, INC. 


LICENSED £Y NINTENDO 


En esta 
pantalla deja 
presionados 
los botones L 
y R en cual- 
quiera de los 
controles 
para que 
aparezca 


Shao Kahn y E > . LA 

ierdes ( le diga a y AX ai SIA 
NoOb Saibot y le Kintaro: UEM 

ganas a un reta- "Eres un ME 

¿dor nuevamente débil, patéti- 

te enfrentarás a co tonto? 

o0b Saibot. entonces 

 Kintaro 

aplasta el 

logo de 

Acclaim y 

Shao Kahn 

dice "muy 

fácil”. 


KONTINUES ILIMITADOS 

e juego tu cuentas con 4 Kontinues que para algunos pueden llegar a ser 

ara ahorrarte estos Kréditos haz lo siguiente: Juega como normalmente lo haces y 
te derrote presiona Start en el otro control para "retar", entonces vence al otro 
'Kontinuaras Kontra la máquina sin necesidad de haber usado el Kontinue. 


Para poder terminar 
insuficientes así qu 
cuando un enemi 
personaje y lis 


PLAYER TWO HAS ENTERED 
THE TOURN 


ARGENTINA 


S.NES: MORTAL KOMBAT 2 
AN. NES: SUPER MARIO BROS, 3 
E) 6.B.: SUPER MARIO LAND 3 


EA], NES: ADVENTURE ISLAND 3 
6.B.: MORTAL KOMBAT 2 


Y] S.NES: STUNT RACE FX 
A] NES: MEGAMAN 6 
LJ) 6.8.: KIRBY'S DREAMLAND 


REVISTA CLUB NINTENDO 
EDITORIAL TELEVISA S.A. 
Perú N* 263 
Buenos Aires 
ARGENTINA 


SS) S.NES: SOCCER SHOOT OUT 


CHILE 


S.NES: MORTAL KOMBAT 2 
NES: SUPER MARIO BROS. 3 
6.B.: SUPER MARIO LAND 3 


E 5 


S.NES: STUNT RACE FX 
NES: ADVENTURE ISLAND 2 
6.B.: MORTAL KOMBAT 2 


S.NES: MEGA MAN X 
NES: MEGA MAN 6 
)) 6.8.: SUPER MARIO LAND 2 


REVISTA CLUB NINTENDO 
EDITORIAL ANDINA 
Av..El Golf N* 243 
Santiago 
CHILE 


AN, S.NIES: MORTAL KOMBAT 2 
NES: SUPER MARIO BROS. 3 
6.B.: MORTAL KOMBAT 2 


A > : E ¡ 
=) S.NES: SUZUKA 8 HOURS 

NES: PUNCH OUT: 
6.B.: DONKEY KONG 


WN) S.NES: SUPER SOCCER 
A NES: MEGA MAN 6 
6.B.: SUPER MARIO LAND 2 


REVISTA CLUB NINTENDO 
DISTRIBUIDORAS UNIDAS S.A. 
Transversal 93 N* 52 - 03 
Santafé de Bogotá 
COLOMBIA 


| 


PERÚ 
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S.NES; SOCCER SHOOT OUT 
NES: MEGA MAN 6 
6.B.: MORTAL KOMBAT 2 


S.NES: MORTAL KOMBAT 2 
NES: SUPER MARIO BROS. 3 
6,B.: S. MARIO LAND 3 


S.NES: CAMPEONES TECMO IV 
NES: ADVENTURE ISLAND 2 
)) 6.8.: SUPER MARIO LAND 2 


[REVISTA CLUB NINTENDO 
DISTRIBUIDORA BOLIVARIANA 
Av. República del Panamá N* 3635 
San Isidro, Lima 
PERU 


URUGUAY 


S.NES: MORTAL KOMBAT 2 
NES: SUPER MARIO BROS. 3 
6.B.: SUPER MARIO LAND 3 


S.NES: SOCCER SHOOT OUT 
NES: ADVENTURE ISLAND 3 
6.B.: MORTAL KOMBAT 2 


S.NES: STUNT RACE FX 
NES: MEGA MAN 6 
6.B.: KIRBY'S DREAMLAND 
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REVISTA CLUB NINTENDO 
CELY URUGUAY 
Zelmar Michelini N* 1140 
Montevideo 
URUGUAY 
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MORTAL KOMBAT 2 
SUPER MARIO BROS. 3 [ES 
MORTAL KOMBAT 2 e 


SUZUKA 8 HOURS 
PUNCH OUT! 
DONKEY KONG 


SUPER SOCCER | 
MEGA MAN 6 
SUPER MARIO LAND 2 


REVISTA CLUB NINTENDO 
EDITORIAL BLOQUE DE ARMAS 
Final Av. San Martín / final Av. La Paz 
Caracas 
VENEZUELA 
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Al pasar la lava y después de subir la pendiente, déjate caer en el ler. 
hoyo que veas lo más pegado a la derecha que se pueda y encontrarás 


premios. 


Ya may pronto... 


- Dentro de muy poco tiempo la oportunidad de ver la película financiada 
- por Capcom "Street Fighter", escrita y dirigida por Steve de Souza; la 
trama de la película gira alrededor de M. Bison, un maniaco presidente : 
_de un país asiático, quien ha secuestrado a varias personas y 
amenazado con eliminarlas si no le es entregada una suma de dinero, con la que piensa llevar a cabo el 


desarrollo de ciertos proyectos siniestros. | 


Si alguno todavía esperaba una trama basada en el videojuego les podemos decir que no verán eso, más 
bien la película Street Fighter es un film de acción en el que los actores son los personajes de este juego, 
así que encontraremos cosas un tanto raras como personajes buenos que salen de malos y viceversa. | 


Uno de los primeros actores confirmados para 
esta película fue Raul Julia, aquí lo tenemos 
caracterizado como el temible M. Bison, quien es 
un tirano dictador. 


| 


| E Dentro de la organización siniestra de M, Bison hay dos 
| ss personajes muy importantes, ellos son Sagat interpretado por 
Wes Studi y Vega (?) interpretado por Richard Jay. 


australiana Kylie Minogue; ella también 
participa en el operativo de la liberación 
de prisioneros junto a Guile. 
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TONY MEOLA'S SIDEKICKS (SNES) 
ALEMANIA 


SEGUNDO PARTIDO: ZOKY4 0000 00000 
TERCER PARTIDO: ZOLYJ 0000 00000 
CUARTO PARTIDO: ?QJJY9 0000 00000 
QUINTO PARTIDO: ?Q0KJ4 0000 00000 
SEXTO PARTIDO: ?QLJJ 0000 00000 
SEPTIMO PARTIDO: ?QMJN 0000 00000 


ITALIA 

SEGUNDO PARTIDO: ZBK64 0000 00000 
TERCER PARTIDO: ZBL6J 0000 00000 
CUARTO PATIDO: ?BJ6Y 0000 00000 
QUINTO PARTIDO: ?BK64 O000 00000 
SEXTO PARTIDO: ?BL6J 0000 00000 
FINAL: ?BM6N 1000 O0OO0O 
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Salto de nivel. 
Si tienes problemas con algún nivel de este 
juego, esta clave te permitirá saltarlo sin 
ningún proble- 
ma. 
En cualquier 
momento del 
juego presiona 
start para poner 
pausa e 
introduce esta 
secuencia: 
Izquierda, Y L Abajo. 


Si la clave 
fue bien 
N ejecutada 


A la pausa se 
A quitará 
automáticamente. 


Ahora en el 
momento que 
quieras saltarte 
de nivel sólo 
presiona los 


WELL DOTE, DEAR... 


LAST TOTAL 000000 
SCORE 000000 ES 
GRAND TOTAL 000000 


botones select 
y L al mismo 
tiempo, enton- 
ces verás que 
la máquina te 
da la típica 
puntuación de cuando terminas un nivel y te 
manda automáticamente al siguiente. 


Zool es un juego bastante largo y sin 
Password, así que los programadores, para 
no verse muy malos, decidieron ponerle una 
pantalla de level select; para poder tener 

acceso a ella, tienes que hacer lo siguiente: 


Entra a la 
pantalla de 
opciones (si 
quieres modifi- 
carle algo, 
entra a la 
pantalla, haz 
tus cambios, 
salte de ella y 
vuelve a entrar) y realiza la siguiente 
secuencia en el control +1: 
Abajo,L,R,Abajo,L,Arriba, 

Abajo, Arriba,R,Arriba, R; una vez que 
termines de introducir la secuencia presio- 
na y mantén los botones A,B,Arriba y Start 
un par de veces para comenzar el juego. 


Cuando apa- 
rezca la panta- 
lla de "get 
ready" presiona 
y mantén el 
botón R, enton- 
ces, si introdu- 


jiste bien la 
clave la pan- 
talla cambia- 
rá a "select 
level", ahora 
sólo con el 
control cam- 
bia los núme- 
an ros de nivel y 
una vez que hayas elegido al que quieras ir 
presiona start. 


King o go PARA OBTENER 99 CRÉDITOS 


1 Comiena 2.-Mientras está 
: : ==» a corriendo el 
un juego y O PIN 8 tiempo de 
termínate dos E LS SA "Continue" presio- 
créditos para = 2 Ñ ha Startón el 
eb - ; 27] segundo control 
. Ca caca] para continuar. 


4.-Por último 
selecciona el 
jugador que 
quieras en el || 
segundo control 
y obtendrás la PF 
miserable 
cantidad de 99 
créditos. KE 


Así logras que 
en la pantalla de 


tonalidad ejecuta la siguiente 
secuencia: B, A, X, Y, Arba, 


f 
WNIQDEGRTA| 


.NSPECTORA 


En la pantalla del título en el control 1 a presionados los botones 
, B y ejecuta la siguiente secuencia: Abajo, Abajo, Arriba, Izquierda, 

Derecha, Abajo, Derecha, Izquierda. 

Si lo ejecutaste correctamente el fondo cambiará de color. 


Con esto logras que al comenzar tu as 
juego entres a esta pantalla donde -AA 
puedes modificar varios datos del juego aus amoSa 
como el Stage dónde quieres comenzar, ' E 
poderes, tiempo, ser invencible, items, 
ondos musicales y sonido. 


SECRET OF MANA 


¿Dónde y cómo gano defensa 
mágica y qué magias se pueden 
utilizar para eliminar enemigos? 
FRANCISCO GUAMPA 

Edo. Mérida - Venezuela 


Primero que nada debes tener 
presente que sólo puedes usar 
magia con tus aliados (Sprite y la 
Chica). Para esto es necesario 
poseer puntos de magia (los 
cuales obtienes de a poco 
venciendo enemigos) y, por 
supuesto, los distintos 
"elementos" que permiten 
conjurar distintos tipos de magia. 
A continuación te damos la lista 
de los elementos a y sus 


conjuros para cada aliado. 
SPRITE: 

Gnome: Speed Down - Earth 
Slide - Gem Missile. 

Undine: Freeze - Energy Absorb - 
Acid Storm. 

Salamando: Fireball - Lava Wave 
- Exploder. 

Sylphid: Silence - Air Blast - 
Thunder Bolt. 


Undine: Remedy - Ice Saber - 
Cure Water. 

Salamando: Flame Saber - Blaze 
Wall - Fire Bouquet. 
Sylphid: Thunder 
Analyser - Balloon. 
Luna: Moon Energy - Moon 
Saber - Lujar Boost. 

Lumina: Lucid Barrier - Light 
Saber - Lucent Beam. 


Saber  - 


Luna: Lunar Magic - Change Dryad: Wall - Revivifier. 

Form - Magic Absorb. Por último te decimos que nuestro 
Shade: Dispel Magic - Evil Gate - Sprite es especializado en magias 
Dark Force. de ataque, la magia de la Chica es 
Dryad: Sleep Flower - Burst. de defensa. Estos conjuros los 
CHICA: irás obteniendo a medida que 
Gnome: Defender - Stone Saber - avanzas en el juego. 


Speed Up. F 0% 


PRINCE OF PERSIA. 


¿Qué debo hacer para no caer al 
abismo que está al final de la 
etapa 9? 

JOSE ANTONIO SANCHEZ 
Caracas - Venezuela 


Primero que nada, gracias por tu 
carta y tus comentarios, siempre 
es bueno saber que tú y muchos 


otros lectores están interesados en ella ¡pero cuidado! no debes 
que nuestra Revista siga quitarle mucha energía, ahora 
progresando y es lo que estamos guarda tu espada con el 
haciendo con mucho esfuerzo y direccional hacia abajo. Tu sombra 
dedicación. Ahora, pasando a tu hará lo mismo. Ahora dirígete 
pregunta, la forma de pasar dicho hacia ella y únetele. Una vez que 
abismo sin caer , es que te ambos estén juntos, podrás pasar 
devuelvas hasta encontrar a tu elabismo. 

sombra, una vez allí, enfréntate a Rio 


MORTAL KOMBAT Il 


¿Por qué los Babality y 
Friendship no me salen, si hago 
los movimientos tal como me los 
dicen? 

ANDRES VERDUGO 


- Colombia 


Quizás te equivoques en hacer sólamente los botones de patada. 
los movimientos o falles en una Con esta explicación, memoria y 
parte de la secuencia, pero creo un poco de práctica, tendrás todas 
que no sabes que para sacar el las sensacionales escenas que 
Friendship y el Babality tienes que quieres realizar. 

ganar los dos rounds, usando AYa 


Les quiero preguntar cómo puedo 
adquirir un CD - ROM para mi 
Super NES. 

EMMANUEL PEREIRA S. 
Caracas, Venezuela 


¿Qué cosa? ... Amigo, si aún no 
lo sabes, te informo que no ha 
salido ni hay planes de que salga 


Hace algún tiempo compré el 
juego Aladdin, el que no tenía sello 
de garantía y las letras de la caja 
estaban en japonés. ¿Es trucho 
mi juego? 

ALEXIS CAMPOS 

Bogotá, Colombia 


algún equipo de CD - ROM para 
el Super NES. El antiguo 
proyecto de sacar un CD - ROM 
de 32 Bit para el Super Nintendo 
fue abandonado para que 
Nintendo se concentrará 
principalmente en el futuro 
sistema de 64 Bit, que se conoció 
primero como "Proyect Reality", 


En nuestra revista hemos dicho 
decenas de veces que lo principal 
para comprobar si un juego es 
original, es el sello de garantía 
Nintendo. En tu carta consultabas 
si podría ser éste de S. Famicom 
por las letras en japonés. Hemos 


SUPER STREET FIGHTER ll 


¿Cómo se hace el Storm 
Hammer de T. Hawk y el 
Rodillazo del tigre de Sagat? 
ENZO VALDERRAMA 

Medellin, Colombia 


A continuación te damos la 


TERMINATOR 


¿Cómo mato al Terminator en la 
última etapa? 

RODRIGO VENEGAS 

Caracas, Venezuela 


Agradecemos mucho tu carta y, 
sigue  escribiéndonos, no 
olvides que esta sección está 


información de.este genial juego. 
- Sagat: Para realizar el Tiger 
Knee presiona: abajo, diagonal 
abajo / adelante, diagonal arriba/ 
adelante y presiona algún botón 
de patada. Debes asegurarte de 
apretar el botón justo cuando 


dedicada a nuestros lectores 
como tú. Ahora, para pasar esta 
etapa, no te preocupes por el 
Terminator, solo avanza y 
mantente a distancia. Preocúpate 
primero de saltar los obstáculos 
y cuando puedas dale un golpe. 
Después, cuando llegues con 


ENVIA TUS PREGUNTAS, 
SUGERENCIAS Y TRUCOS A: 
DISTRIBUIDORAS UNIDAS S.A, 


Transversal 93 N2 52 -03 
Santafé de Bogotá - Colombia 
EDITORIAL BLOQUE DE ARMAS 
Final Av. San Martin con final Av. La Paz 
Caracas - Venezuela 


para posteriormente quedar en 
"Ultra 64" (Algo realmente 
espetacular). Esperamos que con 
este general y pequeñísimo 
resumen de lo que ha pasado 
sobre el CD - ROM de Super 
NES, hayas quedado más al día 
en tu información. 


Fox 


mencionado en muchas ocasiones 
que estos cartuchos originales no 
son compatibles con el S. NES. 
Lamento informarte que es casi 
seguro que tu cartucho es trucho. 
¡Más cuidado a la próxima! 


Fox 


termines la secuencia del control 
Pad. 

- T. Hawk: Para hacer el Strom 
Hammer haz una vuelta en 3602 
en el control Pad y presiona un 


botón de golpe. F 
ox 


Sarah Connor y te lance la 
bomba, tómala con el botón con 
el que golpeas y espera a que 
el Terminator se acerque, 
apretas este mismo botón y 
listo. ¡Has salvado el mundo! 


ÁAYa 


: ] / E / RO ya ? ¿ ] b Deny yy) 
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Aún nos queda mucho que mostrar de 
MORTAL KOMBAT 2, j 
esta vez es el 
turno para 
el sistema 
Game Boy. 


En la sección 
ARCADIAS, 
te mostramos un 
fabuloso juego: 
DARKSTALKERS 


- Y EN EL PROXIMO 


ia — 9 


Y. ¡COLECCIONALAS! 


Todos los meses una nueva 
revista con nuevos juegos. 


- y 
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SUPER NINTENDO 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


